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ABSTRAK 

Salah satu norma yang wajib dilaksanakan oleh warga tantular adalah 
ronda malam. Kewajiban ronda malam warga tantular adalah membayar jimpitan 
setiap hari. Uang jimpitan tersebut dikumpulkan oleh warga yang terjadwal ronda, 
nantinya uang tersebut sebagai modal dalam pembangunan sosial secara mandiri. 
Jadi kegiatan ronda malam mendapatkan aktivitas wajib dan terkontrol kinerjanya 
dengan mengumpulkan dana jimpitan. Aplikasi berbasis mobile ini dirancang 
sangat sederhana, pengguna hanya perlu mencatat dan meng-entry besaran dana 
penerimaan jimpitan. Laporan penerimaan iuran jimpitan ini berupa file Excel yang 
dapat di filter berdasarkan periode waktu. Aplikasi berbasis mobile ini dibangun 
menggunakan databases MySQL dan Bahasa pemrograman PHP dengan 
menggunakan framework bootstrap. Basis aplikasi ini adalah mobile view dengan 
hak akses pengguna ada dua yaitu warga dan admin. Metode penelitian diringkas 
dalam bagan fishbone dengan hasil implementasi aplikasi jimpitan tantular untuk 
warga RT 4 RW 5 Desa Gentan, Kecamatan Baki, Kabupaten Sukoharjo, Provinsi 
Jawa Tengah. Pengujain sistem juga dilakukan dengan metode blackbox testing 
dengan hasil pengujian berhasil dan pengujian usabilitas dengan hasil aplikasi 
mudah dipahami dengan tingat 70,9%. 
Kata Kunci: aplikasi, jimpitan, mobile. 
 
Latar Belakang 

Hidup dalam lingkungan sosial sangat erat hubungannya 
dengan norma atau biasa disebut dengan pedoman yang hatus ditaati. 
Norma seringkali tidak tertulis secara formal, tetapi keberadaannya 
dari segi social mengandung nilai yang telah disepakati bersama. 
Kepatuhan warga terhadap norma sosial dapat membentuk budaya 
pemberdayaan masyarakat (Harsono, 2014). Salah satu norma yang 
wajib dilaksanakan oleh warga tantular adalah ronda malam dan iuran 
jimpitan. Kewajiban ronda malam Warga Tantular RT 4 RW 5 Desa 
Gentan, Kecamatan Baki, Kabupaten Sukoharjo, Provinsi Jawa 
Tengah adalah membayar jimpitan setiap hari. Uang jimpitan tersebut 
dikumpulkan oleh warga yang terjadwal ronda malam. Jadi kegiatan 
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ronda malam mendapatkan aktivitas wajib dan terkontrol kinerjanya 
dengan mengumpulkan dana jimpitan (5, 2020). Selama kurang lebih 
3 tahun pelaksaan kolektif jimpitan secara setor manual.  

Aplikasi adalah program komputer yang siap digunakan untuk 
tujuan menghasilkan data yang akurat. Aplikasi merupakan perangkat 
komputer yang bermanfaat secara khusus dan terintegrasi untuk teknik 
pemrosesan data guna memecahkan masalah kehidupan manusia 
sehari hari (Suryani, Srirahayu, & Triyono, 2020). Aplikasi jimpitan 
online merupakan aplikasi yang digunakan Bapak-Bapak warga 
Tantular untuk merekap laporan keuangan dari pengumpulan dana 
jimpitan. Aplikasi jimpitan setiap hari digunakan sesuai dengan 
jadwal ronda malam yang sudah ditetapkan.  

Namun fakta dan data di lapangan menunjukkan bahwa 
sebagian besar anggota ronda malam kesulitan dalam mengoperasikan 
karena faktor kurang menguasai teknologi informasi. Pemanfaatan   
teknologi   informasi   dalam   pengelolaan   keuangan   warga   akan   
memberikan kemudahan bagi bendahara dalam menjalankan tugas 
sesuai tupoksinya (Nursin, Syamsuddin, & Nurwana, 2023). Aplikasi 
berbasis mobile ini dirancang sangat sederhana. Pengguna hanya perlu 
mencatat dan meng-entry besaran dana penerimaan jimpitan. Laporan 
penerimaan iuran jimpitan ini berupa file Excel yang dapat di filter 
berdasarkan periode waktu. 
 
Metodologi Penelitian 

Metode penelitian dilakukan dengan beberapan tahapan yang 
pertama analisis, perancangan, implementasi database, implementasi 
sistem dan pengujian blackbox serta pengujian usability, tahapan 
tersebut diringkas dalam alur penelitian. Fishbone diagram yaitu alat 
visual untuk mengetahui indentifikasi, eksplor dalam bentuk 
grafik/bagan secara detail tersaji dari masalah yang ada saling 
berhubungan sehingga dapat tersaji sebuah dampak dari masalah 
tersebut (Rahmawati & Hakim, 2022). Diagram fishbone ini 
menggambarkan dari mulai analisis, tools hingga hasil dari penelitian 
ini. Diagram fishbone tentang alur penelitian tersaji dalam gambar 1 
dibawah ini.  
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Gambar 1. Alur penelitian dengan diagram Fishbone 

 
Hasil dan Pembahasan 
Unified Modelling Language (UML) 
 Penelitian ini dirancang dalm permodelan sistem dengan 
menggunakan UML. Diagram UML diperlukan untuk penyusunan 
model data yang dapat dijelaskan secara rinci alur proses sistem yang 
akan diimplementasikan (Andhika & Fahrozi, 2023). Tujuan dari 
UML adalah menyajikan bahasa permodelan data yang mandiri dari 
berbagai bahasa pemrograman dan proses rekayasa perangkat lunak. 
Terdapat 4 jenis diagram yang biasa digunakan dalam praktik UML 
yaitu use case diagram, aktivity diagram, squence diagram, dan class 
diagram (Elis & Voutama, 2022). Dalam penelitian ini difokuskan 
pada use case diagram, use case diagram dalam aplikasi jimpitan 
tantular ini terdiri dari 2 aktor, yaitu warga dan admin. Penjelasan 
aplikasi jimpitan berbasis mobile tersaji dalam gambar 2 use case 
diagram dibawah ini. 
 



 

Duta.com Volume 16 Nomor 1 Februari 2023 
ISSN/e-ISSN: 2086-9436/2962-3340  

13 

 
Gambar 2. Use Case Diagram Aplikasi Jimpitan 

 
Implementasi Database 

Database aplikasi jimpitan tantular diimplementasikan di 
MySQL dengan nama database adalah jimpitan.sql. Database 
jimpitan dibuat dengan 3 tabel, yaitu tabel user, trx dan trx_detail. 
Masing-masing tabel dalam database tersebut berelasi, dimana id_trs 
dalam tabel trx berelasi dengan id_trx dalam tabel trx_detail dan id 
dalam tabel user berelasi dengan petugas dalam tabel trx. Berikut 
tampilan implementasi database dapat dilihat pada gambar 3 dibawah 
ini. 

 
Gambar 3. Implementasi Database Jimpitan 
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Implementasi Sistem 
Aplikasi jimpitan tantular berbasis mobile dibangun dengan 

Bahasa pemrograman PHP dan framework bootstrap. Implementasi 
sistem pada aplikasi jimpitan tantular mempunyai 2 view akses yaitu 
dari sisi admin berbasis website dan dari sisi warga pengguna berbasis 
mobile. Aplikasi jimpitan tantular merupakan tampilan halaman awal 
aplikasi jimpitan, pada saat membuka aplikasi pengguna diminta 
untuk memasukan username dan password agar bisa masuk ke menu-
menu yang tersedia. Pada aplikasi jimpitan terdapat menu-menu antar 
lain: 
a. Pengambilan Jimpitan  
b. Laporan Jimpitan  
c. History Pengambilan  
d. Iuran Jimpitan  
e. Ubah Profil  
f. Logout  
g. Setoran Jimpitan (Khusus Hak Akses Admin) 
h. Rekap Jimpitan (Khusus Hak Akses Admin) 
 Berikut halaman hak akses warga berbasis mobile dapat dilihat 
pada gambar 4 dibawah ini. 

 
Gambar 4. Halaman Login Admin 



 

Duta.com Volume 16 Nomor 1 Februari 2023 
ISSN/e-ISSN: 2086-9436/2962-3340  

15 

          
Gambar 5. Halaman Formulir Jimpitan dan History Pengambilan 

Jimpitan  
 

Pengguna dengan hak akses sebagai admin fokus pada menu 
Setoran Jimpitan (Khusus Hak Akses Admin) Rekap Jimpitan 
(Khusus Hak Akses Admin) yang dapat dilihat pada gambar 6 
dibawah ini.  

 
Gambar 6. Halaman Setoran Jimpitan 
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Informasi yang tersaji dalam gambar 6 diatas yaitu penyetoran 
jimpitan, data yang ada antara lain tanggal pengambilan jimpitan, 
petugas merupakan warga yang bertugas dalam pengambilan jimpitan 
sesaui jadwal ronda malam. Besaran jumlah jimpitan yang sudah 
diambil, lalu ada aksi setor ke bendahara. Aksi ini ada 2, yaitu belum 
setor dengan waran merah, apabila sudah setor aksi berubah menjadi 
Sudah setor dengan tampilan aksi warna hijau. Selanjutnya tersaji 
gambar 7 dibawah ini, halaman rekap jimpitan secara periodik dengan 
filter dari tanggal sampai tanggal. Selain itu terdapat tombol download 
yang menyajikan rekapan dalam bentuk file Microsoft Excel. 

Gambar 7. Halaman Rekap Jimpitan 
Pengujian Sistem  
  Pengujian sistem dilakukan dengan pengujian blackbox dan 
pengujian usability. Salah satu hal terpenting dengan melakukan 
blackbox testing adalah mengetahui kesiapan implementasikan 
perangkat lunak, orang yang melalukan uji terhadap sistem harus 
menggunakan sistem untuk dicek apakah ada kesalahan dan bug 
dalam sistem tersebut (Parlika, Nissa, Ningrum, & Haque, 2022). 
Hasil pengujian blackbox dapat dilihat pada tabel 1 dibawah ini. 
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Tabel 1. Hasil Pengujian Blackbox 
Pengujian Halaman Formulir Jimpitan 
Kondisi Awal 

 
Proses Isian Tambah petugas jika warga yang terjadwal 

ronda malam hadir, dapat dipilih dalam bentuk 
checkbox. Dibawa muncul tampilan Nomor, Nama, 
nominal dan tombol masukan angka, isian nominal 
sesuai dengan besaran uang yang diambil dari tempat 
jimpitan setiap rumah warga, lalu klik masukkan 
angka, jika seluruh formulir terisi, dibawah sendiri 
ada jumlah grand total tombol kirim. 

Keluaran  Jika berhasil mengisi dan memilih tombol kirim 
maka akan tampil halaman history pengambilan. 

 
Hasil Berhasil 
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  Pengujian selanjutnya usability dengan menyebar kuesioner 
daftar pertanyaan. Pengujian usability untuk mengetahui sistem 
jimpitan ini mudah digunakan atau tidak. Usability mengacu pada 
kemudahan akses user (userfriendly) dalam berinteraksi dengan sistem 
agar lebih efisien, efektif untuk mencapai kepuasan pengguna 
terhadap sistem (Srirahayu & Mustafa, 2017). Berikut hasil pengujian 
usability pada tabel 2 berikut ini. 
 

Tabel 2. Hasil Pengujian Usability 
No Item Pertanyaan Jawaban Ya Jawaban Tidak 
1 Pertanyaan 1 4 1 
2 Pertanyaan 2 3 2 
3 Pertanyaan 3 5 0 
4 Pertanyaan 4 3 2 
5 Pertanyaan 5 4 1 
6 Pertanyaan 6 1 5 
7 Pertanyaan 7 5 0 
8 Pertanyaan 8 4 1 
9 Pertanyaan 9 4 1 
10 Pertanyaan 10 3 2 
11 Pertanyaan 11 3 2 

Total 39 17 
Rerata 3,54 15,4 

 
  Dari 11 pertanyaan yang diajukan, diperoleh data jumlah yang 
memberikan “Jawaban Ya” sebesar 39, dengan rerata 3,54 : 5 x 100 = 
70,9 %. Interval pembahasan kemudahan akses terhadap sistem dari 
angkat 0-50% masuk kategori sulit paham sedangkan 51-100% masuk 
kategoru mudah dipahami (Fathoni, Waliulu, Susanto, & Nishom, 
2022). Dari hasil 70,9 % hal tersebut dapat disimpulkan bahwa 
aplikasi jimpitan berbasis mobile pada perumahan tantular 
songgolangit mudah dipahami. 
 
KESIMPULAN 
 Aplikasi jimpitan tantulat ini dapat disimpulkan untuk usecase 
diagram terdapat 2 aktor yaitu warga dan admin. Implementasi 
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database dalam MySQL dengan nama jimpitan.sql yang terdiri dari 3 
tabel yaitu tabel user, tabel trx dan detail_trx. Implementasi sistem 
dengan menggunakan PHP dan framework bootstrap dengan 
antarmuka mobile view. Hasil pengujian sistem dengan menggunakan 
blackbox testing dengan hasil pengujian dalam halaman formulir 
jimpiitan berhasil dan pengujian usability dengan prosentase 70,9% 
aplikasi mudah dipahami.  
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