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ABSTRAK 
Membaca buku merupakan salah satu kegiatan yang dapat menambah ilmu 

dan wawasan bagi pembacanya. Kegiatan membaca dapat dilakukan dalam sebuah 
perpustakaan yang umumnya berupa ruangan yang didalamnya terdapat rak-rak 
buku yang berisi buku-buku cetak. Keterbatasan ruangan dan buku cetak 
menjadikan perpustakaan memiliki koleksi baca yang terbatas. Maka dari itu, 
aplikasi Bookless Library berbasis Android atau Perpustakaan digital dapat 
menjadi solusi dari keterbatasan ruangan dan buku cetak. Karena perpustakaan 
digital terdiri dari buku-buku digital yang dapat dibaca secara digital dan tidak 
memerlukan buku cetak dan ruang yang luas. Dalam penelitian ini metode 
pengumpulan data terdiri dari studi pustaka, observasi dan wawancara. Sedangkan 
metode pengembangan sistem menggunakan metode Rapid Application 
Development yang didalamnya terdapat analisis kelemahan sistem menggunakan 
metode pieces dan perancangan proses menggunakan Unified Modeling Language. 
Serta pengujian sistem menggunakan metode Black Box Testing. Sedangkan 
pembangunan terdiri dari dua bagian yaitu server-side berupa webservice (API) 
menggunakan framework Codeigniter dan client-side dibangun menggunakan 
Android Studio menggunakan bahasa pemrograman Java. Kesimpulan dari 
perancangan dan pengembangan aplikasi Bookless Library berbasis Android ini 
sebagai solusi permasalahan keterbatasan ruangan dan keterbatasan buku. Aplikasi 
ini memiliki hak akses yang terdiri dari dua pengguna yaitu pembaca yang dapat 
membaca buku dan admin petugas perpustakaan yang dapat mengelola buku. 
Kata Kunci: bookless library, perpustakaan digital, android, web service 
 
Latar Belakang 

Membaca buku merupakan salah satu kegiatan yang dapat 
menambah ilmu dan wawasan bagi pembacanya. Kegiatan membaca 
buku dapat dilakukan dalam sebuah perpustakaan. Maka dari itu 
perpustakaan sangat berperan dalam dunia pendidikan. Perpustakaan 
pada umumnya berupa ruangan yang didalamnya terdapat rak-rak 
buku yang berisi buku-buku cetak yang disusun dalam rak tersebut 
dan terdapat area untuk pengunjung perpustakaan untuk membaca 
buku. Buku-buku yang berada di perpustakaan pada umumnya terdiri 
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dari buku cetak yang memerlukan tempat untuk menyimpannya. Jika 
perpustakaan ingin memiliki koleksi buku yang beragam, maka 
diperlukan ruangan yang lebih luas untuk menyimpan koleksi buku 
tersebut. 

Di Alwustho Islamic Digital Boarding College (IDBC) yang basis 
pembelajarannya secara digital tidak memiliki ruangan yang memadai 
untuk membuat perpustakaan dengan menggunakan buku cetak. 
Penggunaan buku cetak juga akan memakan tempat dan mengurangi 
ruangan untuk membaca dan belajar. Ketika pembelajaran 
membutuhkan referensi buku dengan tema yang sama, sedangkan 
buku cetak yang tersedia masih terbatas maka penggunaan buku cetak 
akan menghambat pembelajaran. Serta penggunaan buku cetak akan 
memakan waktu dalam mencari buku tersebut sehingga pembelajaran 
menjadi tertunda. 

Maka dari itu, Aplikasi Bookless Library atau Perpustakaan digital 
berbasis Android dapat menjadi solusi dari keterbatasan ruangan yang 
ada, karena tidak memerlukan tempat untuk menempatkan buku cetak 
sehingga ruangan tersebut dapat digunakan untuk membaca buku. 
Aplikasi berbasis Android yang dapat dioperasikan menggunakan 
Smartphone Android dapat mempermudah penggunaan dan mobilitas 
serta tidak memakan tempat. Perpustakaan digital terdiri dari buku-
buku digital yang berarti buku itu dapat dibaca secara digital sehingga 
buku dengan judul yang sama dapat dibaca secara bersamaan. Serta 
penggunaan perpustakaan digital juga dapat mempercepat pencarian 
sebuah buku. 
 
Metodologi Penelitian 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem RAD. 
RAD (Rapid Application Development) adalah model pengembangan 
perangkat lunak yang bersifat inkremental terutama untuk waktu 
pengerjaan yang pendek. Adapun urutan pengembangan sistem 
dengan menggunakan metode RAD dibagi menjadi empat tahap. [5] 
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Tahapan pengembangan menggunakan metode RAD pada 
penelitian ini adalah sebagai berikut (Saputri, 2019). 
1. Perencanaan Syarat-Syarat 

Dalam fase ini dilakukan analisa untuk mengidentifikasikan 
tujuan-tujuan aplikasi mulai dari gambaran umum aplikasi, analisis 
kelemahan sistem, analisis kebutuhan sistem. 
2. Perancangan Pengguna 

Fase ini adalah fase untuk merancang sistem mulai dari 
perancangan proses, perancangan basisdata, relasi antar tabel, 
perancangan antar muka dan perancangan keluaran. 
3. Konstruksi 

Pada fase ini dilakukan pengkodean sistem yang dilakukan yaitu 
pengkodean web service untuk API dan aplikasi Android untuk 
aplikasi pembaca dan admin (petugas perpustakaan). 
4. Pelaksanaan 

Pada fase ini dilakukan uji coba atas sistem yang telah dibangun 
menggunakan metode pengujian Black Box Testing. 
 
Hasil dan Pembahasan 
Konstruksi Basis Data 

Konstruksi basis data dalam pembuatan aplikasi ini berupa basis 
data yang bernama bookless_db yang terdiri dari enam tabel yaitu 
tb_buku, tb_pembaca, tb_kategori, tb_koleksi, tb_riwayat dan 
tb_admin. 

 
Gambar 1. Struktur Basis Data 
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Konstruksi Aplikasi 
Aplikasi bagian Login dapat dilihat pada gambar berikut: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 2. Splash Screen 
Aplikasi bagian Pembaca dapat dilihat pada gambar berikut: 

 
Gambar 3. Menu utama pembaca 
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Gambar 4. Menu baca buku 

Aplikasi bagian admin dapat dilihat pada gambar berikut: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 5. Menu halaman admin 
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KESIMPULAN 
Dari hasil penelitian diatas, berdasarkan pengujian menggunakan 

Black Box Testing, sistem yang dirancang dan dikembangkan sudah 
sesuai dengan sistem yang diharapkan. Aplikasi memiliki hak akses 
yang terdiri dari dua pengguna yaitu Pembaca dan Admin (Petugas 
Perpustakaan). 
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