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ABSTRAK

Setiap pembelian produk pembeli bisa datang ke toko langsung atau
dengan berkomunikasi melalui WhatsApp atau Instagram yang saat ini digunakan
toko Batik Putri Laweyan untuk memasarkan setiap produknya. Namun jika
menggunakan media WhatsApp atau Instagram tersebut pembeli harus
menghubungi admin terlebih dahulu untuk menanyakan ketersediaan stok barang
dan produk batik terbaru. Hal ini menyebabkan calon pembeli harus menunggu
terlebih dahulu jawaban dari admin dan terkadang jika admin sibuk terlambat
memberikan respon maka pembeli tidak jadi untuk membeli. Selain itu, Transaksi di
Batik Putri Laweyan masih konvensional menggunakan buku, ketika akan akan
melakukan rekap transaksi masih kesulitan karena terkadang buku rekapan
tercecer, hilang atau ketinggalan. Oleh karena itu diperlukan aplikasi pengelolaan
toko berbasis android sehingga pembeli lebih mudah untuk berbelanja online tanpa
harus menunggu jawaban dari admin. Sedangkan admin dapat melihat hasil
laporan serta dapat melakukan transaksi jika pembeli langsung datang ke toko.
Metode yang dilakukan dalam pengembangan aplikasi ini adalah menggunakan
metode RAD (Rapid Application Development). Sedangkan pembangunannya
menggunakan bahasa pemrograman kotlin dan XML dengan software android
studio. Aplikasi ini dibagi menjadi 2 yaitu aplikasi untuk admin dan pembeli. Hasil
yang akan dicapai dengan dibangunnya implementasi aplikasi pengelolaan toko
berbasis android adalah dapat memberikan informasi transaksi hari ini, bulan ini
dan total penghasilan bulanan yang terdapat pada dashboard dan terdapat fitur
transaksi jika pembeli datang langsung ke toko.
Kata Kunci: toko, whatsApp, instagram, android, pembeli, batik

Latar Belakang

Toko Batik Putri Laweyan merupakan sebuah toko yang
bergerak dibidang fashion yang berada di Beteng Trade Center,
Surakarta. Produk yang dijual pada toko Batik Putri Laweyan adalah
pakaian batik, yang sekarang sudah mempunyai beragam batik
modern. Pemasaran produk toko Batik Putri Laweyan hingga saat ini
semakin meningkat. Bukan hanya di dalam kota saja tetapi sudah
meluas sampai ke luar kota.
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Setiap pembelian produk pembeli bisa datang ke toko
langsung atau dengan berkomunikasi melalui WhatsApp atau
Instagram yang saat ini digunakan toko Batik Putri Laweyan untuk
memasarkan setiap produknya. Namun jika menggunakan media
WhatsApp atau Instagram tersebut pembeli harus menghubungi admin
terlebih dahulu untuk menanyakan ketersediaan stok barang dan
produk batik terbaru. Hal ini menyebabkan calon pembeli harus
menunggu terlebih dahulu jawaban dari admin dan terkadang jika
adminsibuk terlambat memberikan respon maka pembeli tidak jadi
untuk membeli.

Saat ini transaksi di toko Batik Putri Laweyan masih
konvensional menggunakan buku, ketika akan akan melakukan rekap
transaksi masih kesulitan karena terkadang buku rekapan tercecer,
hilang atau ketinggalan. Kondisi yang terjadi ini dirasa kurang efisien
karena penjualan masih konvensional, penulisan transaksi masih tulis
tangan dan user terkendala untuk pengecekan stok.

Berdasarkan hal tersebut diperlukan pengembangan penjualan
toko berbentuk aplikasi digital di toko Batik Putri Laweyan. Aplikasi
ini diharapkan dapat membantu pihak toko serta dapat memudahkan
baik pembeli maupun admin untuk bertransaksi.

Metodologi Penelitian

Metode yang penulis gunakan dalam mengembangkan sistem
ini adalah metode Rapid Aplication Development (RAD), yang
mempunyai langkah-langkah sebagai berikut: Requirement Planning,
Design System dan Implementation. (Safrian Aswati & Yessica
Siagian, 2016)
a. Rencana Kebutuhan (Requirement Planning)

Pada tahap ini yang dilakukan adalah penguraian masalah dan
mengidentifikasi semua kebutuhan sistem.
b. Proses Desain Sistem (Design System)

Pada tahap ini yang dilakukan adalah mendesain arsitektur sistem,
mendesain alur sistem seperti membuat perancangan dan mendesain
perancangan tampilan antarmuka dari aplikasi.

c. Implementasi (Implementation)

Pada tahap ini yang dilakukan adalah membuat atau mengkodekan

semua perancangan yang telah dibuat sebelumnya. Setelah aplikasi
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jadi selanjutnya dilakukan pengujian dengan evaluasi sistem dan
pengujian user.

Hasil dan Pembahasan
Perancangan

Unified Modeling Language (UML) adalah salah satu standar
bahasa yang banyak digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan
requirement, membuat analisis dan desain, serta menggambarkan
arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek. UML merupakan
bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah
sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. UML
muncul karena adanya kebutuhan pemodelan visual untuk
menspesifikasikan, menggambarkan, membangun, dan dokumentasi
dari sistem perangkat lunak. UML hanya berfungsi untuk melakukan
pemodelan. Jadi penggunaan UML tidak terbatas pada metodologi
tertentu, meskipun pada kenyataannya UML paling banyakdigunakan
pada metodologi berorientasi objek (Rosa A.S dan M. Shalahudin,
2014:133).

Use Case Diagram

Use case diagram digunakan untuk mendeskripsikan
bagaimana sistem akan terlihat di mata pengguna. Sedangkan use case
diagram memfasilitasi komunikasi antara analis dan pengguna serta
antar analis dan client

Gambar 1. Use case sistem
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Class Diagram

Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi
pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem,
kelas memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau operasi.
Diagram kelas pada aplikasi yang dikembangkan ini adalah sebagai

berikut:

| pr—
Gambar 2. Class diagram sistem

Relasi Antar Tabel

Proses ini merupakan hubungan antar file yang satu dengan
yang lainnya yang saling berhubungan. Adapun gambarannya adalah

sebagai berikut:

Tabel User

id_user : it (11)

Password : varchar(0)

Tabel Toko

d_toko : int (41)*

nama_toko : varchar(30)

alamat_toko : text()

Tabel Transaksi Tabel Pengiriman
10_transaks! : int1)° N 1d_pengiriman : nt (11"
—" S ———

archar(265) > id_ongkit : int (11)

total_bayar : double.) biaya_ongiir_transaksi : int (11
alamat :textl)

Tabel Produk
1d_produk : nt (12°
nama_produk : varchar(s0)
harga ; int(40)

S0k _all_size : varchar(255)

foto : varchar255)

harga_produk_transaksi :int (11)

Jumiah_bell : int (11)

stok_xi: int(11)

Stok_xxl - (1)

Gambar 3. Relasi tabel
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Implementasi (Implementation)

Pada tahap ini yang dilakukan adalah membuat atau
mengkodekan semua perancangan yang telah dibuat sebelumnya.
Setelah aplikasi jadi selanjutnya dilakukan pengujian dengan evaluasi
sistem dan pengujian user.

Gambar 4. Tampilan Menu Awal

Pada gambar 4 merupakan hasil akhir tampilan dari desain
Screen Menu Awal. Pada Screen ini memuat 2 form dan 1 komponen
button.

e -
Profil Produk
Transaks Keranjang
Biaya Ongkir Report

Gambar 5. Tampilan Home Admin
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Pada gambar 5 merupakan hasil akhir tampilan dari
desain Screen Home. Pada Screen ini memuat 6 menu komponen dan
2 text.

WA onm - o5 0%

<

Nama Toko

Toko Batik Putri Laweyan
No Hp

081215643135
Alamat

BTC LT. 2 BLOCK 203 NO 9 Kedung
Lumbu, Pasar Kliwon, Surakarta

1) O <

Gambar 6. Tampilan Profil

Pada gambar 6 merupakan hasil akhir tampilan dari desain
Screen Profil. Pada Screen ini memuat 1 komponen button.

GAMIS KAIMA TANPA HIJAB
Rp 130000
t0k Tersedia 81 item

A  COUPLE GAMIS Al sza
Rp 150000
Stok Tersedsa 37 item

f 0K BATI PUTRI LAWEYAN
M

'rq [kencog BATIK Atssan
B dip 625000
&l M

itk Tersedia 103 e

[GAMIS KAOS TIEDYE
7p 3350
Stk Tersedsa : 32 tem

AMIS BRUKAT
Ry 185000
'Stk Tersedia : &7 item

KEMEJA BATIK PRINTING
o

Stok Tersedia | 32 item

KULOT Batk PUTRI LAWEYAN
Rp 70000

"Stok Tersedia | 26 item

Gambar 7. Tampilan Detail Produk
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Pada gambar 7 merupakan hasil akhir tampilan dari desain
Screen Detail produk. P

Gambar 8. Tampilan dari desain Screen tambah transaksi

Pada Screen ini memuat 4 komponen button. Pada halaman
notifikasi akan menampilkan halaman produk yang ingin dibeli. dan
terdapat 1 komponen button. Pada halaman notifikasi terdapat 6 radio
button jika admin memelilih produk dan memuat 1 komponen button.
Pada gambar 9 merupakan hasil akhir tampilan dari desain Screen
keranjang. Pada Screen ini memuat 3 komponen button. Pada halaman
notifikasi akan menampilkan halaman pilih jumlah beli jika admin
menekan /ist transaksi dan memuat 1 komponen button.

GAMIS KAMA TANPA
HiAs

Gambar 9. Tampilan keranjang produk
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solo
Onghr
Solo - 10000

Gambar 10. Tampilan Buat Pesanan

Pada gambar 10 merupakan hasil akhir tampilan dari desain
Screen menu buat pesanan. Pada Screen ini memuat 1 komponen
button. Pada halaman notifikasi menampilkan halaman pilih metode
pembayaran. Pada halaman notifikasi menampilkan halaman alamat
dan memuat 1 komponen button.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil pembahasan, maka dapat ditarik kesimpulan
bahwa Perancangan aplikasi menggunakan tahapan metode RAD
(Rapid Aplication Development) dan PIECES sebagai metode analisa.
Aplikasi Admin terdapat informasi transaksi hari ini, bulan ini dan
total penghasilan bulanan yang terdapat pada dashboard. Aplikasi
Admin terdapat fitur transaksi jika pembeli datang langsung ke toko.
Aplikasi ini dibagi menjadi 2 yaitu, aplikasi untuk admin dan pembeli.
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